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SOLUTIONS
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Jeux mathématiques

Questions pour les élèves de 6e – 5e

1. 35 
2. 74
3. 4
4. 15°
5. 18
6. 1799

Questions pour les élèves de 4e – 3e

1. 47
2. 22 011
3. 1 116
4. 42
5. 331
6. 1 232

Questions pour les lycéens

1. 67
2. 105
3. 5 / 12
4. 242 011 ou 232 001
5. 115,2
6. 308

Jeux littéraires

Questions pour les élèves de 6e – 5e

1. 2 – 4 – 1 – 5 – 3
2. TENOR
3. ENNUI   EXISTER   VIVRE
4. VITAMINE
5. SANTE
6. COMPLETE

Questions pour les élèves de 4e – 3e

1. 3 – 5 – 1 – 4 – 2
2. STYLE
3. VERITE   JUSTICE    NATIONS
4. FLATTEUR
5. CHANT
6. LITTERATURE

Questions pour les lycéens

1. 2 – 4 – 1 – 6 – 3 – 5
2. TEMPO
3. TROUVER   CHOSES

IMAGINATION
4. REACTION
5. PRENOM
6. ETERNELLE

L’encart inséré dans ce numéro vous présente les épreuves qualificatives de 2011 du
Championnat des jeux mathématiques et logiques et du Championnat des jeux littéraires,
destinées aux collégiens et aux lycéens, et dont le combiné constitue le Trophée Lewis Carroll.
Voici les réponses aux différentes questions de ces épreuves.

LE SITE À REJOINDRE ABSOLUMENT
Tangente-education.com/numerique
avec des textes de Michel Rousselet, 
Jean-Alain Roddier…
Offre exceptionnelle ! 
Accès gratuit pour les abonnés à Tangente ÉDUCATION

Cours d’algorithmique « lycée » 
Cours de programmation sous Python 
Les transformations planes et complexes avec un logiciel de géométrie interactive 

Ouvrage en ligne disponible sur www.tangente-education.com

30TE16.qxd  14/04/11  12:52  Page 30


